浸透解析技術の全体像

· 自然現象の数学的表現

　　　支配方程式－浸透特性－境界条件

· 対象領域の離散化

　　　次元の近似化－FEモデル(形状関数，重み付残差法(ガラーキン法))－数値積分

· 連立方程式の作成

　　　マトリックス表現

◎　境界条件の導入

①不透水/流量･導水勾配既知境界

　　　②水頭既知境界

　　　　　浸出面境界，降雨境界：①②の組み合わせ

· 非線形特性の導入

　　　線形近似，収束条件

◎　定常/非定常の取り扱い

　

· マトリックス解法

主変量－準変量

　　　間接解法(PCG法)

◎　グラフィックスなど出力

